復興商工97學年度第2學期 美術科教學大綱

	科目名稱：    計算機概論      一   年級 召集老師： 李美惠 

	1、 教學目標：

1、 協助學生瞭解設計的基本知識與概念，並加以應用之。

2、 熟悉基本設計原理，並應用於各種設計活動上。

三、正確操作基本設計原理，完成各項基本設計實習，具備銜接設計實務進階課程之能力。

	二、學分數：  每週    1    小時（    1  × 1 6  週＝    16   小時）

	三、參考資料：  

	四、先修科目: 基本設計一

	五、教學大綱：

	進度
	週別
	分配節數
	單元主題
	內容綱要
	備註/作業

	一
	 一 
 ~
 六
	5
	1、 視覺幻象原理

	介紹初級視覺幻象原理：

1.認識視覺幻象原理如：圖地反轉、群化圖形、錯視圖形、矛盾圖形、旋轉錯視等。

2.運用上述原理完成各種視覺幻象之練習。

3.多義圖形之設計與繪製。
	8k彩色
練習一張

	二
	 七 
 ~ 
 十 
	2
	二、特殊技法表現
	瞭解各種特殊技法之原理：

1.介紹並示範各種特殊技法：滲透法、蓋印法、黏貼法、謄寫術、拓印法、噴刷法等。

2.運用上述技法，完成各項之練習。
	8k彩色
練習一張

	三
	十一
  ~ 
十三
	2
	三、基本攝影原理
	瞭解各種圖像取得與拍攝技巧：

1.攝影概說與相機種類。

2.瞭解並熟悉各種拍攝技巧如：風景攝影、人像攝影、產品攝影等。

3.數位相機的介紹與應用。
	課堂練習評量

	四

	十四

~ 
十五
	3
	四、文字造形原理

	體認文字造形的重要性：

1.介紹文字造形之意義。

2.瞭解各種中西文字造形之象徵意義。

3.進行字體設計之造形訓練。
	課堂練習評量

	五

	十六

  ~
二十
	4
	五、綜合平面設計構成練習
	運用基本設計原理完成視覺傳達規劃：

1.綜合基本設計之各項技法完成視覺規劃。

2.文字編排與規劃。

3.綜合上述技法，達到完整的圖文設計與編排文案。
	8k創意
海報練習一張


六、教學注意事項：

1、 教學時宜留意當今藝壇的發展，適時給予比較與補充，以幫助同學理論結合技巧。

2、 教學方法採用直觀比較法，引導學生對於作品之內容、形式、情感、技法、價值等五項特質進行討論，教師再加以比較歸納。
3、 教學應包括描述、形式分析、內涵解釋、價值判斷等四種過程的思考。
4、 教學的實施宜佈置完善的教學環境，並充分利用各種視覺媒體。
5、 鑑賞設計品可到文化中心、博物館、美術館、畫廊或藝術家工作室等參觀，亦可邀請地區藝術家到校展覽、示範或演講。
七、教學要點：

（一）教材編選
以設計學門內相關的「基本設計原理、設計基礎、設計知覺」等三個項目，為主要教材編選的範圍。

（二）教學方法 
1、本科目為實習科目，可運用設計工作室進行教學。

2、如需至工廠(場)或其他場所實習，得分組上課，每班最多以二組為限，每組最低人數不得少於十五人。

3、課堂講授及實際操作為主，並輔以作品鑑賞。

4、本課程操作部分建議以手繪發想構思。

5、課程內容練習使用之材料，可多樣性選擇，例如：環保回收材料、自然界之資源。

（三）教學評量
1、 教學評量的方式宜採多元化,包括討論、口頭問答、作業單元練習、平時測驗與定期考試等、其設計應以培養學生的思考分析綜合能力為原則。

2、 需讓同學瞭解學期總成績的計算、第一與第二次月考合佔30%、平時學習成績佔50%、期考佔20%，並依下列比例為評分重點：(1)知識40%。(2)技能40%。(3)情意20%。
二、教學前學生應具備基礎設計知識的瞭解、教學中、教學後均可進行適切的評量、及作業操作練習以瞭解學生的學習狀況、以便隨時針對教學做適當的調整與補救。

3、 對於具有特殊潛能或學習障礙的同學、予以個別輔導或補救教學。

四、每學期學校亦不定期舉行術科作業展覽及校內科展、成績併入學期總成績之計算。

（四）教學資源
1. 指定教科書，並提供媒體教學資源。

2. 應設置美術教室、美術教學準備室、以達成創作領域之教學；設置美術鑑賞教室、展示室，以達成鑑賞領域之教學。

3. 宜設置美術圖書閱覽室、購置美術書籍、公共藝術複製品，並指導閱讀與資料蒐集等方法。

4. 有計劃配合教材逐年添購設備、充實軟體設施，以利教師進行教學。

5. 鑑賞領域之基本教學設備與教具包括：視聽器材（如幻燈機、投影機、電視機、錄放影機、碟影機、資料提示機、電影機、銀幕、音響系統等）及教學資源。
（五）教學相關配合事項
    1、各單元之作業量及深度，可依學生程度作若干調整。

    2、各項教學活動應配合教學示範與個別指導。

    3、應重視與鼓勵學生之創造力。
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